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{es dates importantes :

Période de mise en candidature :
de janvier a la fin mars

Période de vote : avril

Annonce des gagnants : début mai

Un concours pour qui !

Le concours, unique a I'échelle nationale,

offre une expérience de vie démocratique

et d’engagement citoyen pour les éléves du
secondaire et des 2¢ et 3¢ cycles du primaire. A
Pintérieur d’'une communauté d’éléves inscrits
par leurs enseignants, des propositions sont
soumises et débattues jusqu’au jour des
élections... en ligne !

ftes gagnants et les prix 5

- Deux gagnants seront déterminés par le vote
des éléves : un pour le primaire et un pour le
secondaire.

- Les deux éléves gagnants et leurs enseignants
recevront des prix technologiques.

- Une lettre officielle sera envoyée aux instances
gouvernementales ou aux organismes
concernés par les propositions gagnantes.
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ies etahes du concoyrs

Le concours Cliquez pour moi ! a comme objectif
d’initier I'éléve a la vie démocratique dans le cadre
d’un « processus électoral virtuel » qui se déroule
en 3 étapes :

1. Rédaction d’une proposition
Les éleves doivent utiliser la structure du texte
argumentatif pour convaincre les électeurs
de voter pour eux. Les éléves rivalisent
d’imagination afin de créer un slogan et une
pancarte électorale percutants.

2. Echanges et débats entre les participants
Les éleves vivent une expérience démocratique,
notamment au moment ou ils ont a débattre
d’idées avec leurs pairs.

3. Exercice du droit de vote
Les éléeves doivent voter pour la meilleure
proposition parmi les finalistes. Ce sont eux qui
déterminent les gagnants !

Une initiation a la vie
democratique

Cliquez pour moi ! constitue une facon originale
et attrayante d’encourager les jeunes a s’engager
socialement et a prendre conscience du pouvoir
gu’ils ont comme citoyens responsables.

En proposant de bonnes idées pour améliorer
leur école, leur municipalité, le Québec, ou méme
le monde, puis en votant pour les meilleures
propositions, les éléves goltent a I'exercice de la
démocratie et se préparent a jouer un rdle actif
dans leur société !

Inscription et détails du concours :
www.cliquezpourmoi.gc.ca

Un concoyrs pour developper la
compétence citoyenne en histoire
et en geographie !

Consultez le guide de I'enseignant sur le site du
concours pour des exemples d’activités en lien
avec le programme.

Un concours multidisciplinaire !

Cliquez pour moi ! permet aussi la mise en place
de projets multidisciplinaires. Tous les domaines
d’apprentissage peuvent y trouver leur compte.
On le comprend rapidement en visitant les
propositions finalistes des années antérieures sur
le site du concours.

Leﬁveloppement
de la competence TI¢

L’éléve doit tirer profit de I'utilisation des
technologies pour déposer sa proposition et
débattre avec les autres tout en comprenant le
code d’éthique de I'’échange en ligne.




